Kronika Cechi

V roce 2005 se objevilo na pultech knihkupectvi zatim posledni vydani Kosmovy Kroniky
Cechti v novém piekladu. Neobvykly zdem &tendia o tuto publikaci a o dgjiny ranného
stiedoveéku viibec nas privedl k mySlence pokusit se vytvorit cyklus hranych dokumentd.
V tomto cyklu bychom rédi odvypravéli pribéhy z Kosmy, které doposud pieZivaji
v podvédomi divakid, nebo pribehy, které mely zasadni vyznam pro vznikajici Cesky stét.
Pribehy, jejichz poselstvi zistavaji az dodnes Ziva Neslo by nam o vypravéni historie na bazi
souhrnu dat, uddosti, ¢i zasvécené polemiky historiki. Jde nam o pribéh.

Kazdy dil tohoto cyklu by byl vypravén ve tiech rovinach:

|/ Samotny p¥ibéh. Hranou rekonstrukci, a’ podrobnou, ¢i v ndznacich (otazka vyrobnich
prostiedki) bychom citovali primo kroniku. Byt by se tato ¢ast mohla zdét financné velmi
néroc¢nou, tak za pomoci ob¢anskych sdruzeni (www.curiavitkov.cz), ktera se zabyvaji
popisovanym historickym obdobim, to zas tak zlé byt nemusi.

11/ Dialog K osmas x Sebi¥. V dialogi téchto dvou piétel, intelektudlt své doby, piedstavime
motivace, zdroje a Uvahy, které mohly vést Kosmu k zapisovani déja o kterych slysel, cetl
nebo jim byl sam pritomen. Probod Sebii by zastaval vzdy stranu pochybuijici. Oponoval by
Kosmovi zavéry z pohledu feknéme selského rozumu. Castokrét by prezentoval nézory, které
na popisované d¢je zastdva soucasna historie. Tento dialog by vzdy probihal na mist¢, které
maze mit néco do ¢inéni spopisovanou udédlosti. Ne u vech dila by byl Kosmovym
oponentem Sebit. Pro dil Syn proti otci se ndm nabizi Kosmav syn Jindtich, pro dil Laska a
moc kronik&rova manzelka BoZetécha. Jejich Uloha by ovsem byla velmi podobné Uloze
probo&a Sebiie.

11/ Glosa historika. Kazdy dil bude uveden a zakonc¢en komentéiem historika mimo obraz.
Bude to jakysi hlas vypravéce, ktery divaka uvede do dobovych redlii a situaci. D& pribéhu
pevny ramec. V zavéru shrne vyznam vypravénych déji na daldi vyvoj Ceského stétu. Popy.
piedstavi nové nazory na Kosmou popisované udélosti. Tento hlas ,vypravéce" bude do
poradu vstupovat vZzdy, kdy by byl d&j sam o sob¢ nejasny. Dopovi pointy, které nemusi byt u
Kosmy obsazeny. Osvétli nam vzgemné vztahy osob, které Kosmas nepovazoval za dilezité
vysvétlovat. Jelikoz tato synchronni ¢ést bude probihat mimo obraz, jako jeji vizualni
doprovod se ndm nabizi nésledujici: Pomoci zabérti evokujicich jakysi pocit starobylosti
(luzni lesy, detaily divokych zvitat, fragmenty architektury, iluminace starych kronik, mince
s vyobrazenim panovnik ¢i jiné archeologické artefakty, malby ve znojemskeé kapli) bychom
se u divaka pokusili vyvolat pocitove zakotveni v dob¢, kterou bude slovné popisovat
historicka glosa.

Nechceme tedy argumentovat (a nahrazovat tak historické pojednani), chceme ptasobit spise
emotivné. Nechceme délat néco jako redukovany hrany film, ale také ne obvykly dokument,

v

ptibéhu ajeho pasobeni na divéka

Odbornou spolupréci na projektu zagtituje Centrum medievistickych studii AV CR a UK
V Praze (prof Tiedtik, prof Zemlicka), které se touto problematikou zabyva ve svych
projektech (Ktrestanstvi a ¢eské spolecnost ve stredoveku, Premyslovei — budovani ¢eského
statu).


http://www.curiavitkov.cz)

Na zacdtku jsme zminili, Ze nechceme vypravét historii. Byla by ale Skoda pripravit se
nedostatkem — feknéme — uc¢ebnicové formy o moznost, prezentovat néS projekt na zékladnich
a stiednich Skoléch, verfejnych knihovnach ¢i méstskych Gradech. Proto zamyslime zéroven
sporadem vyrobu internetovych stranek, kde by byly nami popisované déje piece jenom
rozsireny komentéti historikt, archeologu a doprovozeny historickym obrazovym materidlem.
Nav&tevnik by zde nalezl spoustu uZitecnych odkaza a informaci. Stémito strankami by co
nejuzsim interaktivnim zpusobem spolupracovalo DVD s naSim projektem.

Po konzultaci shistoriky a feknéme dramaturgickému néhledu na moznosti Kosmovych
piibeha, se nam cyklus jevi jako sedmidilny. Stopéaz jednoho dilu by se pohybovala mezi 40 —
50 minutami, stim, Ze redlnéjsi je spiSe spodni hranice.

Na nésledujicich strankéach je Sest predbéZznych ndméta a jeden literarni scénér, ktery by mél
poslouzit pro predstavu, jakym smérem bychom radi projekt smeérovali.
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